
 
DédeDense.3 : 

 
Structure Intégrateure Médias 

accueillant paroles, sons, gestes et images, interculturelles en décloisonnement des Médias. 
 
Installation présentée version-Spectacle dans le square face au Musée Picasso, à Paris 3, 
diffusée par 2R2C, coopérative des Arts de la rue et du cirque. 25 et 26 juin à 22h30. 
 
Conception scénographique, écriture et réalisation : Pascale Malaterre 
 
Une expérience de théâtre numérique écrite sous la direction de M.Laporte, 
 
 section Doctorat en Études et Pratiques des Arts. 
 

Danny Perreault [Intégrateur Médias,  Médias DJ pour le spectacle] 
 

Olivier Bochenek [Conception-réalisation du socle de la sculpture] 

Karine Comby [Photographe, performeuse dans le spectacle]  
Olfa Driss  [Regard amical , présence essentielle  et artiste invitée pour la prochaine fois] 
Thomas Fredericks [Programmeur Processingl] 
Ismael Gaila  [Acteur-performeur] 
Zohar kfir  [Webmistress, Directrice des Médias vidéos] 
Pascale Malaterre [ Conceptrice de la structure Intégrateure Média, Auteure-performeuse] 
Jacques Marchand [Artiste de la 3D. ] 
Zohar Melinek Performeur-cinéaste 
Dalia Merhi [Cinéaste invitée, activiste] 

Sonia Paço-Rocchia   Performeuse-compositeure 

Danny Perreault 
[Intégrateur Médias,  Médias DJ pour le spectacle] 

Zohra Ouchchane Performeuse - Auteure invitée   

Michel Smith [ Compositeur  en amont  et vents électro] 
Mary Williamson Performeuse-actrice 
Remerciements : Grégory Chatonsky, Danièle Racine, Hervé Fischer, pour aiguillage 
précieux. 
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